
ワークショップのねらい

企業経営の学習には、理論の理解だけでなく、実践的な意思決定の経験が
不可欠です。本ワークショップでは、ゲーミフィケーションの手法を採用
し、経営シュミレーションゲームの枠組みの中で経営戦略を実践的に学ぶ
ことで、リアルなビジネス環境への適応力を高めます。

ポイント

チームを組んで企業経営に取り組みながら、経営者の立場を経験し、

ビジネスの流れと繋がりを実践的に理解しましょう。
シミュレーションを通じて戦略策定、市場・競合分析・投資判断等に
取り組むことで、経営に関する知識の定着と応用力の向上を図ります。

10:00〜11:00
オリエンテーション、企業の創業

（経営理念・経営目標の策定）

11:00〜12:00
企業経営の実践 (第一期) 

13:00 〜15:00
企業経営の実践 (第二期)  
経営戦略・マーケティングの基礎と実践

15:00 〜17 :00
企業経営の実践 (第三期)  
財務諸表分析・ビジネスモデル分析の実践

12:00 〜13:00
お昼休憩

17 :00〜18 :00
経営の振り返り & まとめ

<事前準備>


操作マニュアル、ルール説明動画の視聴

8 30
土

日時 2025/08/30(土) 募集人数

最大20名、最少催行：12名


収容人数に達し次第、募集終了

募集概要

事前申し込み制、先着順


申込期限：2025年7月31日17時

※参加者は当日、インターネットに接続可能なPCを持参すること

会場

立教大学 池袋キャンパス 7号館 7204教室

開催

主催

立教大学


ビジネスデザイン研究所

共催

スコレ株式会社

今期の行動計画を、時間内に入力してください 行動計画を入力 残り時間 15:00

企業情報
チーム 1

スコレ株式会社

教育を変革し、世界を変えるリーダーを
養成する。教育とリーダーのアップデー
トが、より良い世界へ。

経営進捗

3年2期 5年4期

お知らせ

重要なお知らせ 財務諸表の定量的な情報を経営の意思決定に活用しましょう。 New!

マーケット動向 販売するマーケットに変化の兆候が見られます。 New!

運営からのお知らせ ビジネスマネジメントゲームが開始されました！

全て見る

前期の販売結果

受注数

合計 550 個

市場 1 200 個 市場 2 100 個 市場 3 100 個 市場 4 150 個

販売数

600 個

売上高

10,000 万円

経営状況（3年2期）
プロダクト

工場 建設中 2 棟 建設中 4 棟 停止中 0 棟

部材品 納品予定数 200 個 在庫数 200 個 払出予定数 200 個

製品 生産予定数 200 個 在庫数 0 個 受注残 0 個

製品の性能

耐久性

軽量性

高品質

省エネ

研究開発

研究開発者人数 稼働中 00 人

前回の方向性 耐久性

累計の投資額 000 万円

前期の結果 成功

リサーチ

需要調査

全体 000 個

市場 1 00 個 市場 2 00 個

市場 3 00 個 市場 4 00 個

消費者調査

市場 1 市場 2 市場 3 市場 4

市場1の消費者は、○○な傾向にあるようです。 New! 1年目4期

市場1の消費者は、○○な傾向にあるようです。 1年目3期

競合調査

営業戦略 (2年3期時点)

販売員の配置数（全体）

00人

市場1 00人 (00%)

市場2 00人 (00%)

市場3 00人 (00%)

市場4 00人 (00%)

販売員の給与

平均 60万円

製品戦略 (2年4期時点)

製品の性能

企業 耐久性
軽量性 高品質 省エネ

チーム 1
SCHOLE株式会社

チーム 2
スコレ株式会社

チーム 3
株式会社ビジネスマ
ネジメント

セールス & マーケティング

販売員 訓練中 000 人 稼働中 000 人

販売員給与 000 万円

退職者数 採用中 0 人 訓練中 0 人 稼働中 0 人

製品価格 000 万円

広告宣伝数 (累計) 市場 1 00 回 市場 2  不明 市場 3 00 回 市場 4  不明

売上高と営業利益の推移
売上高（左） 営業利益（右）

5,000
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1,000
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-1,500 1年1期 2期 3期 4期 2年1期 2期 3期 4期 3年1期 2期 3期 4期 4年1期 2期 3期 4期 5年1期 2期 3期 4期

アカウンティング & ファイナンス

現預金 000 万円

借入金残高 短期借入金 000 万円

長期借入金 000 万円

特別借入金 000 万円

有価証券売却額 500 万円

資本金 000 万円

株価 000 万円

競合動向

売上高(前期)

1 株式会社ビジネスマネジメント
代表：山田 太郎

00 円

2 株式会社BMG

代表：鈴木 太郎
00 円

3 マネジメント株式会社
代表：田中 花子

00 円

売上高営業利益率

1 株式会社ビジネスマネジメント
代表：山田 太郎

00.00 ％

2 株式会社BMG

代表：鈴木 太郎
00.00 ％

3 マネジメント株式会社
代表：田中 花子

00.00 ％

自己資本比率

1 株式会社ビジネスマネジメント
代表：山田 太郎

00.00 ％

2 株式会社BMG

代表：鈴木 太郎
00.00 ％

3 マネジメント株式会社
代表：田中 花子

00.00 ％

自己資本利益率(ROE)

1 株式会社ビジネスマネジメント
代表：山田 太郎

00.00 ％

2 株式会社BMG

代表：鈴木 太郎
00.00 ％

3 マネジメント株式会社
代表：田中 花子

00.00 ％

投下資本利益率(ROIC)

1 株式会社ビジネスマネジメント
代表：山田 太郎

00.00 ％

2 株式会社BMG

代表：鈴木 太郎
00.00 ％

3 マネジメント株式会社
代表：田中 花子

00.00 ％

意思決定の超過時間

1 株式会社ビジネスマネジメント
代表：山田 太郎

00 分

2 株式会社BMG

代表：鈴木 太郎
00 分

3 マネジメント株式会社
代表：田中 花子

00 分

TOP

経営分析

行動計画

企業情報

お知らせ

Business Management Game

 Business Management Game

担当講師陣

スコレ株式会社


代表取締役

須藤 奨

LINE株式会社にて広告事業本部長、デジタル庁にてプロダクトマ

ネージャーを経て、2021年に法人企業や高等教育機関における次世
代リーダー育成を支援する株式会社スコレを創業。自社で開発した
経営シミュレーションを用いた実践型の学習プログラム等を提供。
早稲田大学大学院経営管理研究科修士(MBA) / インド経営大学院バンガロール校留学

立教大学 ビジネスデザイン研究所 所長 齋藤 明 https://forms.gle/jqzzqbiXAjJihCJf7

お申し込みは

こちらから！

問い合わせ先 立教大学 ビジネスデザイン研究所
担当：斎藤 明（akira-saito@rikkyo.ac.jp)

経営シミュレーションゲームで学ぶ、
企業経営の基礎と実践

ビジネスデザイン研究所 公開ワークショップ


